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CURRICULUM OVERZICHT
Periode 1 Periode 2 Periode 3 Periode 4

1e jaar Programmeren in Python (1) Programmeren in Python (2) Informatiesystemen metPython Geautomatiseerde identificatievan eiwitten viasequentievergelijking
Metabolisme Opsporen van genetischemutaties bij erfelijke ziektes Vergelijkende genoomanalyse:evolutie van virussen Sequentie alignment (BLAST) enfunctionele eiwit analyse

2e jaar Programmeren in Java Datastructuren en algoritmen inJava Analyse en ontwerptechnieken Webtechnologie en textmining

Proteomics: eiwitstructuren,eiwitfuncties,scheidingstechnieken en dataanalyse

Transcriptomics: data analyse mbtregulatie van metabole routes Genomics: annoteren vangenomisch DNA Moleculaire fylogenie: evolutie,multiple sequence alignment mbtsignaaltransductie

3e jaar Stage of minor Data Mining en grid computing RNA seq, biostatistiek,

Eiwitten: carcinogenese eneiwitstructuren Workflows

4e jaar Stage, afstudeerstage of minor Minor of afstudeerstage



JAAR 1

Periode 1 Periode 2 Periode 3 Periode 4
1e jaar Programmeren in Python (1) Programmeren in Python (2) Informatiesystemen metPython Geautomatiseerde identificatievan eiwitten viasequentievergelijking

Metabolisme Opsporen van genetischemutaties bij erfelijke ziektes Vergelijkende genoomanalyse:evolutie van virussen Sequentie alignment (BLAST) enfunctionele eiwit analyse

Basis vanprogrammeren inPython

Complexe structuren Databases vooropslag van data

Ontwikkelen van applicaties voorbiologisch analyse en visualisatieop het web



OVERZICHT OWE 1A INFORMATICA
Week Onderwerpen
1 IDE: PyCharmDebuggen en testenPEP richtlijnen

PEP tutorial

2 Grafieken met MatPlotLib MatPlotLib.org
3 Datastructuren H9 SowP
4 Regular Expressions H4/H5 DiP
5 Object Oriëntatie H10 & H11 SowP
6 Recursie H12 SowP
7 Graphical User Interface H13 SowP

https://www.jetbrains.com/pycharm/
https://media.readthedocs.org/pdf/pep8/release-1.7.x/pep8.pdf
https://matplotlib.org/
http://getpython3.com/diveintopython3/table-of-contents.html
http://getpython3.com/diveintopython3/table-of-contents.html


• Graphical User Interfaces
• Using tkinter
• Text and Label
• Frames
• Buttons en Dialogen
• Input met Entry Widget
• Labels als output
• Radio Buttons en Check Box

AGENDA



VOORBEELD GUI
FastaAnalytics – Release Candidate 1 – © 2013 HAN

HIV1.FASTAbestand blader
sequentie

Geef een bestand of tekst om te visualiserenFASTA GenBank

Controleer op foute nucleotidenAnalyseer

Label Button

CheckBox

Tekstveld

RadioGroup

Eigen werk auteur



• Een GUI is event driven, er zit geen vaste volgorde in de events
• De Python code die we tot nu toe schreven was data driven

WAT DOET EEN GUI



• Een data driven applicatie heeft (eventueel) input van gebruikers maar
doorloopt een standaard flow

• Een event driven applicatie heeft buttons en andere input items en heeft
geen vastgelegde flow voor dataverwerking Een flowchart tekenen voor
een GUI is dus niet mogelijk

DATA DRIVEN VS. EVENT DRIVEN
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Import van GUI functionaliteit

GUI’s zijn bijna altijd objectgeoriënteerd

Creatie van een label, tekst voorin de GUIPack zorgt voor plaatsing
Loop tot exit

Creatie van eenGUI object

Eigen werk auteur

Maak een window

Gebruik de init methode voorcreatie van het window
CODE VOOR HELLO WORLD!
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TEXT EN LABEL

Eigen werk auteur



PARAMETERISEREN VAN LABELS

Eigen werk auteur



AGENDA
• Graphical User Interfaces• Using tkinter• Text and Label• Frames• Buttons en Dialogen• Input met Entry Widget• Labels als output• Radio Buttons en Check Box



FRAMES

http://infohost.nmt.edu/tcc/help/pubs/tkinter/web/index.htmlOnline referentie van tkinter
Eigen werk auteur

http://infohost.nmt.edu/tcc/help/pubs/tkinter/web/index.html
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BUTTON MET DIALOOG

Eigen werk auteur



FILEDIALOG
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ENTRY WIDGET

Eigen werk auteur
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Eigen werk auteur



Eigen werk auteur



CHECKBOX

Eigen werk auteur



• GUI programming draait om Event Driven applicaties
• In Python is het mogelijk om op verschillende manieren GUI’s te bouwen
• In Python kunnen we gebruik maken van tkinter

SAMENVATTING



De basis GUI elementen:
• Window
• Frame
• Label
• Tekst Entry
• Dialogen
• RadioGroup
• CheckBox

SAMENVATTING



• In deze uitgave is géén auteursrechtelijk beschermd werk opgenomen
• Alle teksten © Martijn van der Bruggen/Teuntje Peeters/HAN tenzij expliciet

externe bronnen zijn aangegeven
• Screenshots op basis van eigen werk auteur en/of vernoemde sites
• Eventuele images zijn opgenomen met vermelding van bron

VERANTWOORDING


